INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO
SERVICO ESCOLAR

DEPARTAMENTO DISCIPLINAR DE EXPRESSOES

DISCIPLINA: EDUCACAO VISUAL

ANO LETIVO 2017-2018

ANO: 9° A/B (Um bloco semanal de 60 minutos)
%,9( CONTEUDOS/ METAS ESTRATEGIAS/ RECURSOS/ AVALIACAO
g7 OBJETIVOS OBJETIVOS GERAIS E DESCRITORES ATIVIDADES MATERIAIS

Apresentagao

1° PERIODO- 11 aulas previstas

MATERIAL
Conhecer as
propriedades dos
materiais

Conhecer as
formas de
apresentacéo dos
materiais no
mercado
(normalizacéo)

TS

1.Conhecer materiais riscadores e respetivos

suportes fisicos.

e Distinguir caracteristicas de varios materiais

riscadores.

e Analisar caracteristicas de diversos suportes.

Regras e Critérios a
serem considerados na
Educacéo visual

Exemplos dos materiais
a serem utilizados em
sala de aula

Apresentacao geral dos
temas a serem
abordados ao longo do
ano letivo

Materiais basicos
de desenho

e Observacao
direta
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1° PERIODO - 11 aulas previstas

GEOMETRIA
Entender a
geometria como
organizacgdo da
forma

Compreender a
utilizac&o de
instrumentos na
execucao de
desenhos
técnicos

Utilizar o material
de desenho
geométrico com
preocupacédo de
rigor

FORMA
Valor estético da
forma

COMUNICACAO
Utilizar
expressivamente
os diversos
elementos visuais

T9

1.Compreender diferentes tipos de projecéao.

¢ |dentificar a evolucao histérica dos elementos de
construcdo e representacdo da perspetiva.

o Distinguir e caracterizar tipos de proje¢éo
axonométrica e conica.

2. Dominar técnicas de representacdo em

perspetiva conica.

e Reconhecer e aplicar principios basicos da
perspetiva conica (ponto de vista, pontos de fuga,
linhas de fuga, linha horizonte, plano horizontal e
do quadro, raios visuais).

¢ Utilizar a linguagem da perspetiva conica, no
ambito da representacdo manual e representagéo
rigorosa.

3. Dominar procedimentos sistematicos de

projecéo.

o Desenvolver acdes orientadas para a pratica de
técnicas de desenho, que transformam os
resultados numa parte ativa do conhecimento.

o Aplicar procedimentos de projecdo em
configuracdes diferentes, com o objetivo de
desenvolver objetos.

Sistemas de
Representacao

Método do Cubo
Envolvente
Método Europeu
Visionamento da
apresentacao de
construcdes geomeétricas
a considerar
(Representacédo de um
objeto em sala de aula)

Axonometrias
(Representacdo de um
cubo secionado)

Projecéo Central ou
Conica

(Representagéo do nome
do IPE)

Consulta do manual

Apresentacéo da
proposta de trabalho aos
alunos e andlise das
diferentes fases do
processo.

Projetor
Manual

Papel Cavalinho
A3

Papel vegetal
arquiteto A3

Lapis H
Borracha/Afia
Régua/Esquadro
Lapis de cor
Marcadores
Compasso

Transferidor

e Observacao
direta

e Avaliacao
Formativa e
sumativa

e Auto e
hetero
avaliacéao
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ESPACO
Conhecer as
interacdes dos
objetos no
espago

FORMA
Desenvolver a
sensibilidade
estética

GEOMETRIA
Entender a
geometria como
organizacgdo da
forma

Utilizar o material
de desenho
geométrico com
preocupacéao de
rigor

TRABALHO
Desenvolver
aptid@es técnicas
€ manuais

2° PERIODO - 12 aulas previstas

Desenvolver a
capacidade de
intervencdo

Desenvolver a
capacidade de
resolver
problemas

R9

4. Conhecer processos de construcdo da imagem
no ambito dos mecanismos da visao.

Compreender o0 mecanismo da visédo e da
construcdo das imagens (globo ocular, retina,
nervo ético, cones e bastonetes).

Identificar e registar a relagcdo existente entre
figura e fundo, utilizando os diversos meios de
expressao plastica existentes (figura em
oposicao, fundo envolvente, etg)

5. Relacionar processos de construcdo da
imagem da percecdo visual.

Explorar figuras reversiveis, através do desenho
livre ou do registo de observacéo digital
(alternancia de visualizacéo).

Desenvolver e representar ilusdes oticas em
composicdes plasticas, bi e/ou tridimensionais
(figuras impossiveis, imagens ambiguas).

6. Dominar a aquisi¢céo de informacéao intuitiva e
de informacéo estruturada.

Desenvolver ac¢des orientadas para a
compreenséao de informacdo adquirida de forma
intuitiva, que desenvolve padrbes
representativos através de imagens
percecionadas/sentidas.

Desenvolver capacidades de representacdo
linear estruturada que permite organizar e
hierarquizar informacéo, como base
interpretativa do meio envolvente.

O Mecanismo da Visao
Consulta do manual

Apresentacao da
proposta de trabalho aos
alunos e analise das
diferentes fases do
processo.

Listagem dos materiais
necessarios e técnicas a
utilizar

Viséo e Percegao
Os alunos aprendem a
ler e a interpretar
imagens

Composicéo
Figura-Fundo

O Positivo e o Negativo

Os alunos desenham e
interpretam figuras
impossiveis com bases
geomeétricas
Representam objetos
Representam distorgoes
visuais

Projetor
Manual

Papel Cavalinho
A3

Lapis HB
Borracha/Afia
Régua/Esquadro
Compasso
Lapis de Cor

Canetas de Feltro
Marcadores

Tinta da China
Cartolinas
Colas
X-ato
Papel autocolante

Outros

e Observacéao
direta

e Avaliacdo do
trabalho em
grupo

e Avaliacao
Formativa e
sumativa

e Auto e
hetero
avaliacéao
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3° PERIODO -7 aulas previstas

SvcEsc04-Mo

fl01-Planificagéo a longo prazo

COMUNICACAO
Utilizar
expressivamente
os diversos
elementos visuais

Reconhecer a
importancia da
qualidade da
expressao
plastica

FORMA
Valor estético da
forma

TRABALHO
Desenvolver
aptiddes técnicas
€ manuais

Desenvolver a
capacidade de
intervencao

Desenvolver a
capacidade de
resolver
problemas

D9

7. Reconhecer o ambito da arte
contemporanea

Compreender e distinguir a arte contemporanea
no a&mbito da expressdo. (tom provocativo e
critico, experiéncias fisicas e emocionais fortes,
auséncia de regras pré-estabelecidas).

Aplicar conceitos de obras de arte abstrata e
figurativa, em criacdes plasticas bi e/ou
tridimensionais (pintura, escultura, arte publica,
instalacéo e site-specific, arte da terra (landart),
performance/arte do corpo: agdo, movimento e
presenca fisica).

8. Refletir sobre o papel das manifestacdes
culturais e do patriménio.

P9

Distinguir a diversidade de manifesta¢cfes
culturais existente, em diferentes épocas e
lugares (cultura popular, artesanato, valores,
crencas, tradices, etc.).

Identificar o patriménio e identidade nacional,
entendendo-os numa perspetiva global e
multicultural (tipos de patriménio: cultural,
artistico, natural, mével, imével, material,
imaterial,etc.).

11. Explorar principios bésicos da
Engenharia e da sua metodologia.

Analisar e valorizar o contexto de onde vem a
engenharia (evolugéo histérica)

Reconhecer e descrever a metodologia da
engenharia.

Identificar aas disciplinas que integram a area
da engenharia (fisica, matematica, etc.).

12. Aplicar principios basicos da Engenharia
naresolucao de problemas.
v Distinguir e analisar diversas areas da

engenharia.

12 Reconhecer o nanel da invectinacan e da

Metodologia projetual
Construcéo de
Estruturas modulares

Problema
Recolha de dados
Investigacdo
Redefini¢cdo do problema
Desenvolvimento de
ideias
Execucao
Desenvolvimento
Avaliagéo e testagem

Usar e aplicar conceitos
como:
Design
Design de Comunicacéao,
de multimédia, de
equipamento, de
interiores
Formas aerodindmicas
Bibnica
Maddulo
Estruturas

Projetor
Manual

Papel Cavalinho
A3

Lapis HB/B
Borracha/Afia
Lapis de Cor

Canetas de Feltro
Lapis de cera
Cartolinas
Colas

outros

e Observacao
direta

e Avaliacao
formativa e
sumativa

e Auto e
hetero
avaliagao
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METODOLOGIA: Trabalho de Projeto

Obs. A presente Planificagdo pode estar sujeita a alteracdes devido a situacdes ndo previstas neste momento
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DEPARTAMENTO CURRICULAR DE EXPRESSOES
PLANO CURRICULAR DA DISCIPLINA DE EDUCAC;AO VISUAL
9° ANO
Ano Letivo 2017-2018

A Metodologia de Projeto é aplicada em todo o trabalho

METAS / CONTEUDOS Aulas Previstas (*)

Apresentacao 1°Periodo
Aula de Apresentacao
1 Aula

Conhecer materiais riscadores e respetivos suportes fisicos.

Distinguir caracteristicas de varios materiais riscadores.
Analisar caracteristicas de diversos suportes.

Sistemas de Representacao

(Método do Cubo envolvente — Método Europeu) 3 |
Representacao de um objeto em sala de aula aulas
Axonometrias

Representacéo de um cubo secionado 4 Aulas

Projecao Central ou Cénica
Representacéo do nome IPE 3 Aulas

Compreender diferentes tipos de projecéo.

Identificar a evolugao histérica dos elementos de construgdo e
representagdo da perspetiva.

Distinguir e caracterizar tipos de proje¢cdo axonometrica e conica.
Dominar técnicas de representacdo em perspetiva cénica.
Reconhecer e aplicar principios basicos da perspetiva cénica (ponto de
vista, pontos de fuga, linhas de fuga, linha horizonte, plano horizontal e do
quadro, raios visuais).

Utilizar a linguagem da perspetiva conica, no ambito da representacéo
manual e representacao rigorosa.

Dominar procedimentos sisteméaticos de projecao.

Desenvolver acdes orientadas para a pratica de técnicas de desenho, que
transformam os resultados numa parte ativa do conhecimento.

Aplicar procedimentos de projecdo em configuragdes diferentes, com o
objetivo de desenvolver objetos. =11 Aulas

_ _ 2°Periodo
O Mecanismo da Viséao
Vis&o e percecao 6 Aulas
Composi¢éo Figura-Fundo
O Positivo e o Negativo

Representacdes de distor¢des visuais 6 Aulas

Conhecer processos de constru¢do daimagem no &mbito dos
mecanismos da visao.

Compreender o0 mecanismo da viséo e da construcéo das imagens (globo
ocular, retina, nervo 6tico, cones e bastonetes).

Identificar e registar a relacdo existente entre figura e fundo, utilizando os
diversos meios de expressao plastica existentes (figura em oposigdo, fundo
envolvente, etg)

Relacionar processos de constru¢cdo da imagem da percec¢ao visual.
Explorar figuras reversiveis, através do desenho livre ou do registo de
observacdo digital (alternancia de visualizagao).

SvcEsc04-Mod02-Plano curricular da disciplina/ médulo-V02
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METAS / CONTEUDOS

Aulas Previstas (*)

Desenvolver e representar ilusbes 6ticas em composi¢8es plasticas, bi e/ou
tridimensionais (figuras impossiveis, imagens ambiguas).

Dominar a aquisi¢do de informac&o intuitiva e de informacgéo
estruturada.

Desenvolver agdes orientadas para a compreenséo de informacéo
adquirida de forma intuitiva, que desenvolve padrdes representativos
através de imagens percecionadas/sentidas.

Desenvolver capacidades de representacao linear estruturada que permite
organizar e hierarquizar informagéo, como base interpretativa do meio

=12 Aulas

envolvente.

_ _ 3°Periodo
Metodologia projetual
Construcao de Estruturas modulares
Reconhecer o &mbito da arte contemporéanea
Compreender e distinguir a arte contemporanea no ambito da expresséo.
(tom provocativo e critico, experiéncias fisicas e emocionais fortes,
auséncia de regras pré-estabelecidas).
Aplicar conceitos de obras de arte abstrata e figurativa, em criacdes 7 Aulas
plasticas bi e/ou tridimensionais (pintura, escultura, arte publica, instalagédo
e site-specific, arte da terra (landart), performance/arte do corpo: acgao,
movimento e presenca fisica).
Refletir sobre o papel das manifesta¢fes culturais e do patriménio.
Distinguir a diversidade de manifestagfes culturais existente, em diferentes
épocas e lugares (cultura popular, artesanato, valores, crencas, tradi¢des,
etc.).
Identificar o patriménio e identidade nacional, entendendo-os huma
perspetiva global e multicultural (tipos de patriménio: cultural, artistico,
natural, mével, imével, material, imaterial,etg.).
Explorar principios basicos da Engenharia e da sua metodologia.
Analisar e valorizar o contexto de onde vem a engenharia (evolugdo
historica)
Reconhecer e descrever a metodologia da engenharia.
Identificar aas disciplinas que integram a area da engenharia (fisica,
matematica, etc.).
Aplicar principios basicos da Engenharia na resolugao de problemas.
Distinguir e analisar diversas areas da engenharia.
Reconhecer o papel da investigacdo e da agdo no desenvolvimento do
projeto.
Desenvolver acdes orientadas para a investigagcéo e para atividades de
projeto, que interpretam sinais e exploram hipéteses.
Desenvolver capacidades de relacionar a¢des e resultados, que
condicionam o desenvolvimento do projeto. =7 Aulas

(*) Tempos de 60 minutos
N&o estdo contabilizadas as faltas ndo imputaveis ao docente: eventos do IPE,
visitas de estudo, etc.

Total 30 Aulas
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CRITERIOS DE AVALIACAO

Competéncias

CAPACIDADES/CONHECIMENTOS
(Saber e Saber Fazer)

ATITUDES e VALORES
(Saber Ser)

90%

10%

setembro de 2017

Delegado de Grupo
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