INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO
SERVICO ESCOLAR

DISCIPLINA: EDUCACAO VISUAL
ANO LETIVO 2017-2018

DEPARTAMENTO DISCIPLINAR DE EXPRESSOES

ANO: 8° A/B (Dois blocos semanais de 60 minutos cada)
%2 CONTEUDOS/ METAS ESTRATEGIAS/ RECURSOS/ AVALIACAO
g7 OBJETIVOS OBJETIVOS GERAIS E DESCRITORES ATIVIDADES MATERIAIS

MATERIAL T5 Apresentacao

1° PERIODO - 28 aulas previstas

Conhecer as
propriedades dos
materiais

Conhecer as
formas de
apresentacao dos
materiais no
mercado
(normalizagéo)

1.Conhecer materiais riscadores e respetivos

suportes fisicos.

Distinguir caracteristicas de varios materiais

riscadores.

Analisar caracteristicas de diversos suportes.

Regras e Critérios a
serem considerados na
Educacéo visual

Exemplos dos materiais a
serem utilizados em sala
de aula

Apresentacao geral dos
temas a serem abordados
ao longo do ano letivo

Materiais basicos
de desenho

e Observacédo
direta
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INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO
SERVICO ESCOLAR

1° PERIODO - 28 aula previstas

MEDIDA
Escolher os
instrumentos de
medicdo em
funcdo das
grandezas que
pretende
determinar

GEOMETRIA
Utilizar tracados
geomeétricos
simples

Utilizar o material
de desenho com
preocupagédo de

rigor

ESTRUTURA
Entender o
maodulo como
elemento gerador
de estrutura
(padrao)

R8
6. Relacionar elementos de organizacéo e suporte
daforma

e  Explorar e desenvolver tipologias de estruturas
(macicas, moduladas, em concha, naturais,
construidas pelo homem, malhas, padréo).

o Distinguir e caracterizar a expresséo do
movimento (movimento implicito; repeticao das
formas: translacao, rotacdo, rebatimento;
expresséo estatica e dinamica).

e Perceber a nogéo de composi¢cdo em diferentes
producdes plasticas (propor¢éo, configuracéo,
composicao formal, campo retangular, peso
visual das formas: situacdo, dimensao, cor,
textura, movimento).

7. Distinguir elementos de organizacdo na analise
de composic¢des bi e tridimensionais.

e Identificar e analisar elementos formais em
diferentes produc¢des plasticas.

e  Decompor um objecto simples, identificando os
seus constituintes formais (forma, geometria,
estrutura, materiais, etc.).

8. Dominar tipologias de representacéo bi e
tridimensional.

e Desenvolver ac¢des orientadas para a
representacéo bidimensional da forma, da
dimenséo e da posi¢cédo dos objectos/imagem de
acordo com as propriedades basicas do mundo
visual decifradas através de elementos como
ponto, linha e plano.

e Desenvolver capacidades de representacéo
grafica que reproduzem a complexidade
morfoldgica e estrutural do objeto, decifrada
através de elementos como volume e espaco.

Médulo-Padréo

Visionamento da
apresentagcdo em
PowerPoint sobre o tema

Consulta do manual

Apresentacao da
proposta de trabalho aos
alunos e andlise das
diferentes fases do
processo.

Listagem dos materiais
necessarios e técnicas a
utilizar

Construgéo de uma
grelha para aplicagéo da
Linguagem de Padréo
final

Ensaios de médulos com
base geométrica

Projetor
Manual

Papel Cavalinho
A3

Lapis HB
Borracha/Afia
Régua/Esquadro
Compasso
Lapis de cor

Canetas de feltro

e Observacédo
direta

e Avaliacéo
Formativa e
sumativa

e Auto e
hetero
avaliacéo
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INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO
SERVICO ESCOLAR

1° PERIODO - 28 aula previstas

SvcEsc04|

TRABALHO
Producéo e
organizacao

FORMA
Valor estético da
forma

COMUNICACAO

Utilizar diversos
cédigos visuais
(cores
simbdlicas)
Reconhecer a
importancia da
qualidade de
expressao
plastica (e até
rigor de
execucao) para
gue a
comunicacao se
estabeleca

tMod01-Planificagéo a longo pr

D8

9. Reconhecer sighos visuais, o poder das
imagens e aimagem publicitaria.

Identificar signos da comunicacao visual
quotidiana (significante, significado, emissor,
mensagem, meio de comunicacao, recetor, ruido,
resultado da comunicacéo, cédigo, icone, sinal,
sinalética, simbolo, logétipo, mapas, diagramas,
esquemas.

Demonstrar o poder das imagens que induzem a
raciocinios de interpretacdo (imagens: visuais,
olfativas, auditivas; denotacéo, conotacao,
informacéo, emocodes intensas, impacto visual,
l6gica visual, metafora visual).

Interpretar a importancia da imagem publicitaria
no quotidiano (a publicidade condiciona as
escolhas, convence usando principios éticos).

10. Aplicar e explorar elementos da
comunicacao visual.

Identificar &reas do design de comunicacao
(gréfico, corporativo ou de identidade,
embalagem, editorial, publicidade, sinalética).
Dominar conceitos de pagina¢éo, segundo as
noc¢des implicitas no design de comunicacéo
(mensagem: informacéo, imagem, palavras,
emissor, publico destino; arranjo gréfico: tema,
slogan, texto, imagens, grelhas, enquadramento e
margens).

11. Dominar processos de referéncia e
inferéncia no &mbito da comunicacéo visual

azo-V02

Desenvolver acdes orientadas para interpretacao,
que se fundamenta na recuperacdo de uma ideia
ou reflexdo que retoma informagé&o ainda
presente na memoria.

Desenvolver capacidades de antecipacéo de
informacao que vai ser apresentada e
discriminada posteriormente no mesmo contexto.

Projeto de Design
Grafico
O Logétipo
O Cartaz

Construcéo de uma
imagem gréafica para
aplicacdo em papel de
carta, envelope
Cartaz
Tema aglutinador (Expo
Natal 2017)

Visionamento da
apresentagcdo em
PowerPoint sobre o tema

Consulta do manual

Apresentacéo da
proposta de trabalho aos
alunos e andlise das
diferentes fases do
processo.
Listagem dos materiais
necessarios e técnicas a
utilizar

Projetor
Manual

Papel Cavalinho
A3

Lapis HB
Borracha/Afia
Lapis de Cor

Canetas de Feltro
Cartolinas
Colas
X-ato
Papel autocolante

Outros

e Observacéo
direta

e Avaliacéo do
trabalho em
grupo

e Avaliacao
Formativa e
sumativa

e Auto e
hetero
avaliacdo




INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO
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2° PERIODO - 20 aulas previstas

SvcEsc04|

LUZ/COR
Natureza da cor

Reconhecer a
influéncia da luz,
da textura ou da
dimensao, na
percecéo da cor

Utilizar
conscientemente
a mistura de
certas cores para
obtencéo de
outras cores e
tonalidades

Fazer registos
cromaticos

Compreender o
poder expressivo
da cor

Simbologia da cor

Conhecer valores
simbdlicos da cor

T8
1. Compreender conceitos teérico-cientificos do
fendmeno luz-cor.

e Analisar o fenémeno de decomposi¢éo da cor,
através do prisma de Newton.

e Interpretar e distinguir contributos de tedricos da
luz-cor.

2. Reconhecer a importancia da luz-cor na percecéo
do meio envolvente.

e I|dentificar a influéncia dos elementos luz-cor na
percecao visual dos espacos, formas e objetos
(espetro eletromagnético visivel, reflexao,
absorc¢éo).

e Investigar a influéncia da luz-cor no
comportamento humano.

3. Distinguir caracteristicas e diferencas entre a
sintese aditiva e a sintese subtractiva.

e  Explorar propriedades e qualidades da luz-cor,
em diversos suportes e contextos (tom ou matiz,
valor, saturacdo, modulacdo).

e  Manipular a sintese aditiva (luz) e sintese
subtractiva (pigmentos) na combinacéo de cores
(cores primarias e secundarias, sistema cor-luz.

e Aplicar contrastes de luz-cor em producdes
plasticas (claro/escuro; quente/frio; cores neutras;
cores complementares; extensdo; sucessivo;
simultaneo).

4. Dominar a aquisicdo de conhecimento

sincrénico e diacrénico.

e Desenvolver agbes orientadas para o estudo de
evolucao historico-temporal, identificando as
relagBes existentes entre fatores técnicos e
cientificos.

e Estudar e compreender caracteristicas e
diferencas dos fendmenos da luz-cor num
determinado momento, ndo considerando a sua
evolucao temporal.

Azo-V02
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Estudo da Cor

Visionamento da
apresentagcdo em
PowerPoint sobre a
Teoria da Cor

Consulta do manual

Apresentacao da
proposta de trabalho aos
alunos e analise das
diferentes fases do
processo.

Listagem dos materiais
necessarios e técnicas a
utilizar

A partir de imagens de
natureza morta
recolhidas pelos alunos,
registam-se as
cores/tonalidades indo ao
encontro das cores reais;
completando com as
cores complementares;
Traduzindo degradés com
aplicacdo em suportes
diversificados.

Projetor
Manual

Papel Cavalinho
A3

Lapis HB/B
Borracha/Afia
L&pis de Cor

Canetas de Feltro
Lapis de cera
Guaches
Cartolinas
Colas
Revistas
Fotografias

Outros

e Observacédo
direta

e Avaliacao
formativa e
sumativa

e Auto e
hetero
avaliacdo
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2° PERIODO - 20 aulas previstas

TRABALHO
Producéo e
organizacao

Distinguir a
actividade
artesanal da
industrial

FORMA
Valor estético da
forma

Apreciar a
qualidade das
formas que o
rodeiam,
isoladamente ou
nas relacdes
entre elas

MATERIAL
Conhecer as
propriedades dos
materiais

R8
5. Conhecer elementos de expresséao e de
composicao da forma.

o  Explorar a textura, identificando-a em espacos ou
produtos (rugosa, lisa, brilhante, baca, aspera,
macia, tacteis, artificiais, visuais).

e Reconhecer e representar principios formais de
profundidade (espaco envolvente, sobreposicéo,
cor, claro/escuro, nitidez.

e Reconhecer e representar principios formais de
simetria (central, axial, plana).

P8
12. Explorar principios béasicos da Arquitetura
naresolucado de problemas.

e Analisar e valorizar o contexto de onde vem a
arquitectura

e Reconhecer e descrever a metodologia da arquitectura

e Identificar disciplinas que integram a arquitetura
(estruturas, construgdes, etc)

13. Aplicar principios basicos da Arquitetura
na resolucéo de problemas
e Distinguir e analisar as diversas areas da arquitectura

e Desenvolver solugdes criativas no ambito da
arquitectura
14. Reconhecer o papel da andlise e da
interpretacdo no desenvolvimento do projecto
e Desenvolver a¢des orientadas para a andlise e
interpretacdo, que determinam objectivos e permitem
relacionar diferentes perspetivas que acrescentam
profundidade ao tema
e Identificar, no ambito do projecto, perspetivas e
critérios que influenciam o problema em andlise.

Novas Texturas
Texturas
Naturais/Artificiais

Apresentacao do tema
recorrendo a
apresentacdes em
formato digital

Consulta do manual

Construcéo de texturas a
partir de técnicas diversas
(Friccéo; Decalque;
Estampagem) e de varios
materiais

Os alunos recordam as
caracteristicas de alguns
materiais riscadores bem

como o comportamento

destes em suportes
diferentes

Construcéo de
Pop-Up’s

Os alunos constroem as
estruturas e aplicam as
texturas

Projetor
Manual

Papel Cavalinho
A3

Cartolinas
Papel Vegetal
Borracha/Afia
Lapis de Cor
Lapis de Cera

Grafites de
durezas diferentes

Guaches

Tesoura
X-ato

e Observacao
direta

e Avaliagao
formativa e
sumativa

e Auto e
hetero
avaliacao
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INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO
SERVICO ESCOLAR

TRABALHO R8 Do Desenho de

Producéo e 5. Conhecer elementos de expresséo e de observagéo ao Desenho Proietor

organizacao composicéo da forma. expressivo J

e  Explorar a textura, identificando-a em espacos ou Manual

FORMA produtos (rugosa, lisa, brilhante, baca, aspera, Consulta do manual u 5

Valor estético da macia, tacteis, artificiais, visuais). _ . Qbservagao

forma e  Reconhecer e representar principios formais de Apresentacdo da Papel Cavalinho direta

profundidade (espaco envolvente, sobreposicéo, proposta de trabalho aos A3

o | Apreciar a cor, claro/escuro, nitidez . alunos e andlise das .
o qualidade das e Reconhecer e representar principios formais de diferentes fases do Lapis B
g formas simetria (central, axial, plana).
> que o processo. . o
5 | rodeiam, Borracha/Afia « Avaliagdo

i 6. Relacionar elementos de organizagéo e , - i
¢ | isoladamente ou g g ¢ Listagem dos materiais o format_lva e
S | nasrelagoes suporte da forma necessarios e técnicas a Lapis de Cor sumativa
ég entre elas e Perceber a nocdo de composicdo em diferentes "
3 producdes plasticas (proporcao, configuracéo, utilizar Guaches
! ESTRUTURA composicao formal, campo retangular, peso ) .
Q | Registar visual das formas: situagéo, dimensao, cor, Registos por observagao Lapis de cera
O | graficamente as textura, movimento). direta de objetos e/ou Ato e

[ ]
@ | formas que hatureza morta Acrilicos hetero
0. | observa, partindo o
& |do entendpimento 5 avaliacao
Traducéo de Cartolinas/
das suas claros/escuros artolinas
Cartbes
estruturas Sombras
préprias/projectadas Telas

MATERIAL ~

Conhecer as Propde-se o tratamento

propriedades dos gréafico da volumetria

materiais enfatizando zonas de luz

e sombra

METODOLOGIA: Trabalho de Projeto
Obs. A presente Planificacdo pode estar sujeita a alteracdes devido a situacdes ndo previstas neste momento

SvcEsc04-Mod01-Planificagéo a longo prazo-V02



INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO

SERVICO ESCOLAR

DEPARTAMENTO CURRICULAR DE EXPRESSOES

PLANO CURRICULAR DA DISCIPLINA DE EDUCACAO VISUAL

8° ANO
Ano Letivo 2017-2018

A Metodologia de Projeto é aplicada em todo o trabalho

METAS / CONTEUDOS

Aulas Previstas (*)

Apresentacao
Aula de Apresentacao
Conhecer materiais riscadores e respetivos suportes fisicos.

Distinguir caracteristicas de varios materiais riscadores.
Analisar caracteristicas de diversos suportes.

Médulo-Padréo

Relacionar elementos de organizagdo e suporte da forma

Explorar e desenvolver tipologias de estruturas (macigas, moduladas, em
concha, naturais, construidas pelo homem, malhas, padréo).

Distinguir e caracterizar a expressao do movimento (movimento implicito;
repeticdo das formas: translagdo, rotacao, rebatimento; expressao estéatica
e dindmica).

Distinguir elementos de organizagao na andlise de composic¢des bi e
tridimensionais.

Identificar e analisar elementos formais em diferentes produges plasticas.
Decompor um objecto simples, identificando os seus constituintes formais
(forma, geometria, estrutura, materiais, etg.).

Dominar tipologias de representacéo bi e tridimensional.

Desenvolver acg¢des orientadas para a representagéo bidimensional da
forma, da dimens&o e da posi¢édo dos objectos/imagem de acordo com as
propriedades basicas do mundo visual decifradas através de elementos
como ponto, linha e plano.

Projeto de Design Gréfico
O Logdtipo
O Cartaz para a EXPO Natal 2017

Reconhecer signos visuais, o poder das imagens e aimagem
publicitaria.

Identificar signos da comunicacéo visual quotidiana (significante,
significado, emissor, mensagem, meio de comunicagéo, recetor, ruido,
resultado da comunicagédo, cédigo, icone, sinal, sinalética, simbolo,
log6tipo, mapas, diagramas, esquemas.

Demonstrar o poder das imagens que induzem a raciocinios de
interpretagcdo (imagens: visuais, olfativas, auditivas; denotacdo, conotacgéo,
informagdo, emogdes intensas, impacto visual, légica visual, metafora
visual).

Aplicar e explorar elementos da comunicagéo visual.

Identificar areas do design de comunicacao (grafico, corporativo ou de
identidade, embalagem, editorial, publicidade, sinalética).

Dominar processos de referéncia e inferéncia no &mbito da
comunicagao visual

Desenvolver acdes orientadas para interpretacdo, que se fundamenta na
recuperacdo de uma ideia ou reflexdo que retoma informagéo ainda
presente na memoria.

Desenvolver capacidades de antecipacéo de informagao que vai ser
apresentada e discriminada posteriormente no mesmo contexto.

1°Periodo
2 Aulas

10 Aulas

16 Aulas

=28 Aulas

SvcEsc04-Mod02-Plano curricular da disciplina/ médulo-V02




INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO

SERVICO ESCOLAR

METAS / CONTEUDOS

Aulas Previstas (*)

Estudo da Cor

Compreender conceitos teérico-cientificos do fenémeno luz-cor.
Analisar o fenémeno de decomposigao da cor, através do prisma de
Newton.

Interpretar e distinguir contributos de teéricos da luz-cor.

Reconhecer a importéncia da luz-cor na perce¢do do meio envolvente.
Identificar a influéncia dos elementos luz-cor na percegéo visual dos
espacos, formas e objectos (espetro electromagnético visivel, reflexdo,
absorcao).

Investigar a influéncia da luz-cor no comportamento humano.
Distinguir caracteristicas e diferencas entre a sintese aditiva e a
sintese subtractiva.

Explorar propriedades e qualidades da luz-cor, em diversos suportes e
contextos (tom ou matiz, valor, saturacdo, modulacgéo).

Manipular a sintese aditiva (luz) e sintese subtractiva (pigmentos) na
combinacao de cores (cores primarias e secundarias, sistema cor-luz.
Aplicar contrastes de luz-cor em producdes plasticas (claro/escuro;
guente/frio; cores neutras; cores complementares; extensdo; sucessivo;
simultaneo).

Dominar a aquisi¢do de conhecimento sincronico e diacronico.
Desenvolver agdes orientadas para o estudo de evolugao historico-
temporal, identificando as rela¢des existentes entre fatores técnicos e
cientificos.

Estudar e compreender caracteristicas e diferencas dos fendmenos da luz-
cor num determinado momento, ndo considerando a sua evolugdo
temporal.

Novas Texturas

Texturas Naturais/Artificiais

Conhecer elementos de expresséo e de composic¢do daforma.
Explorar a textura, identificando-a em espagos ou produtos (rugosa, lisa,
brilhante, baga, aspera, macia, tacteis, artificiais, visuais).

Reconhecer e representar principios formais de profundidade (espaco
envolvente, sobreposicédo, cor, claro/escuro, nitidez.

Reconhecer e representar principios formais de simetria (central, axial,
plana).

Construcao de
Pop-Up’s

Explorar principios basicos da Arquitetura na resolucéo de
problemas.

Analisar e valorizar o contexto de onde vem a arquitectura

Reconhecer e descrever a metodologia da arquitectura

Identificar disciplinas que integram a arquitectura (estruturas,
construcdes,etg)

Aplicar principios basicos da Arquitetura na resolucéo de problemas
Distinguir e analisar as diversas areas da arquitectura

Desenvolver solug8es criativas no ambito da arquitectura

Reconhecer o papel da anélise e da interpretacdo no desenvolvimento
do projecto

Desenvolver acdes orientadas para a analise e interpretacao, que
determinam objectivos e permitem relacionar diferentes perspetivas que
acrescentam profundidade ao tema

Identificar, no ambito do projecto, perspetivas e critérios que influenciam o
problema em analise.

2%Periodo
8Aulas

8 Aulas

4 Aulas

=20 Aulas

SvcEsc04-Mod02-Plano curricular da disciplina/ médulo-V02




INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO

SERVICO ESCOLAR

METAS / CONTEUDOS Aulas Previstas (*)

3%eriodo

Do Desenho de Observacéo ao Desenho de Expresséo

Registo por observacéo direta de natureza morta e de objetos

Aplicagcdo de sombras préprias, de claros e escuros

Aplicagéo de cor

Conhecer elementos de expressao e de composi¢do da forma.
Explorar a textura, identificando-a em espacos ou produtos (rugosa, lisa,
brilhante, baga, &spera, macia, tacteis, artificiais, visuais).

Reconhecer e representar principios formais de profundidade (espaco 18 Aulas
envolvente, sobreposicédo, cor, claro/escuro, nitidez

Reconhecer e representar principios formais de simetria (central, axial,
plana)..

Relacionar elementos de organizacgéo e suporte da forma =18 Aulas
Perceber a nogao de composi¢éo em diferentes producdes plasticas
(proporgao, configuragdo, composi¢do formal, campo retangular, peso
visual das formas: situagdo, dimens&o, cor, textura, movimento).

(*) Tempos de 60 minutos
N&o estdo contabilizadas as faltas ndo imputaveis ao docente: eventos do IPE, Total 66 Aulas
visitas de estudo, etc.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Competéncias

CAPACIDADES/CONHECIMENTOS ATITUDES e VALORES
(Saber e Saber Fazer) (Saber Ser)
90% 10%

setembro de 2017

Delegado de Grupo

SvcEsc04-Mod02-Plano curricular da disciplina/ médulo-V02
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